
Mardi 3 mars, 14 h à 16 h 

RÉALITÉ VIRTUELLE SUR 
OCULUS QUEST
12 ans et plus
Viens jouer en coop dans la plateforme Rec 
Room en réalité virtuelle. Plage de 30 minutes. 
Inscription recommandée – places limitées.

Mardi 3 mars, 14 h à 16 h

POST-IT WAR
6 ans et plus
Crée tes personnages héroïques préférés avec 
des post-it dans les fenêtres de la bibliothèque.

Mercredi 4 mars, 14 h à 16 h 

ATELIER DE ROBOTIQUE 
AVEC LEGO MINDSTORMS
10 ans et plus
Apprends à faire des robots avec les Lego 
Mindstorms. Inscription recommandée –  
places limitées.

Mercredi 4 mars, 14 h à 16 h

DOMINO DE LIVRES
Pour toute la famille
Une grande course de domino avec des livres !

Jeudi 5 mars, 10 h à 11 h 30

JEUX AVEC LES CONTRÔLEURS 
MAKEY MAKEY
6 ans et plus
Viens faire des jeux sur l’ordinateur avec les 
contrôleurs Makey Makey et explore le courant 
et l’électricité !

FAB LAB
Le nouvel espace d’apprentissage techno de 
la bibliothèque donne accès gratuitement à 
de l’équipement de fabrication et de création 
numérique pour les enfants, les familles et les 
citoyens du quartier Centre-Sud.

Projet financé dans le cadre de l’Entente sur le 
développement culturel de Montréal conclue 
entre la Ville de Montréal et le gouvernement 
du Québec.

Heures d’ouverture :

• Mardi et mercredi, 15 h 30 à 19 h
• Samedi et dimanche, 13 h 30 à 16 h 30

POUR TOUS

À partir du 15 janvier 
Tous les mercredis, 16 h à 18 h 30  

PA3D : CLUB DE MODÉLISATION 
ET D’IMPRESSION 3D

Bibliothèque 
Père-Ambroise
Programmation
HIVER 2020

2093, rue de la Visitation, 3e étage
Beaudry
514 872-1633

montreal.ca/ville-marie 
/BiblioPereAmbroise

bibliopereambroise@ville.montreal.qc.ca

Lundi • 13 h à 18 h
Mardi et mercredi • 10 h à 20 h
Jeudi et vendredi • 10 h à 18 h
Samedi • 10 h à 17 h
Dimanche • 12 h à 17 h
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JEUNESSE

À partir du 18 janvier 
Tous les samedis, 10 h 30 à 11 h 45 

JEUX AVEC ROBOTS
Pour les 3 à 8 ans et leurs parents

Lundi 20 janvier, 16 h 30 à 18 h 
et samedi 8 février, 13 h 30 à 15 h

INTRODUCTION AU DESSIN 
SUR TABLETTE GRAPHIQUE
10 ans et plus
Découvre le dessin sur tablette graphique. 
Atelier donné par April Petchsri, artiste, 
illustratrice et grande amatrice de manga.

Dimanche 8 mars, 13 h 30 à 15 h

INITIATION À LA SOUDURE 
(édition spéciale Journée des femmes)
12 ans et plus
Viens apprendre à faire de la soudure – entre 
filles et femmes ! – avec l’artiste et médiatrice 
Josée Brouillard à l’aide d’un petit projet 
lumineux. Activité spécialement conçue pour 
les personnes s’identifiant au genre féminin.

Dimanche 22 mars, 13 h 30 à 15 h

INITIATION À LA SOUDURE
12 ans et plus
Viens apprendre à faire de la soudure avec 
l’artiste et médiatrice Josée Brouillard à l’aide 
d’un petit projet lumineux.

ADULTES

Mardis 28 janvier et 25 février, 
18 h 30 à 19 h 45

DÉMYSTIFIEZ L’IMPRESSION 3D
Présentation de la technologie d’impression 
3D et modélisation de pièces avec le soutien de 
l’équipe d’animation.

Mardi 11 mars, 18 h 15 à 19 h 45

INITIATION À LA 
RÉALITÉ VIRTUELLE
Venez découvrir la réalité virtuelle sur 
l’Oculus Quest avec le jeu First Contact. Plage 
de 10 minutes. Inscription recommandée – 
places limitées.

GROUPES SCOLAIRES ET 
COMMUNAUTAIRES

Information sur les ateliers proposés: 
bibliopereambroise@montreal.ca ou 
514 872-0327.
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PETITE ENFANCE 

Les samedis 18 janvier et 15 février, 10 h 30

ATELIER D’ÉVEIL MUSICAL
0 à 3 ans
Viens danser, jouer et écouter des comptines 
avec Jean-Marie Ntsongo.

Samedi 25 janvier, 10 h 30

HEURE DU CONTE BILINGUE
3 ans et plus
En abénaquis et en français. Contes, chants et 
animations historiques et ethnographiques. 
Avec Sylvain Rivard, artiste pluridisciplinaire, 
Québécois aux origines abénaquises, spécialisé 
dans les arts et les cultures des Premières 
Nations. Inscription recommandée – places 
limitées.

Samedi 1er février, 10 h 30

HEURE DU CONTE BILINGUE
0 à 8 ans 
En innu et en français. Jani Bellefleur-Kaltush 
présente des livres, mais fait également appel 
à l’histoire orale en partageant des contes 
transmis dans sa communauté. Le tout est suivi 
d’une période de dessin pendant laquelle jeunes 
et moins jeunes à la curiosité débordante 
peuvent poser leurs questions à la conteuse. 
Inscription recommandée – places limitées. 

Les samedis 8 février et 14 mars, 10 h 30

YOGISTOIRES
0 à 5 ans
Contes, yoga doux et chansons avec Nathalie 
Préfontaine.

Mercredi 12 février, 18 h 15

LA SAINT-VALENTIN EN PYJAMA
0 à 5 ans
Viens faire le plein d’histoires tendres, amicale-
ment racontées par notre animatrice Audrey.

Samedi 28 mars, 10 h 30

HEURE DU CONTE DU SAMEDI
0 à 3 ans
Viens écouter les histoires câlines de notre 
animatrice Audrey.

JEUNESSE

Du 19 décembre au 5 janvier

CHASSE AUX TRÉSORS
5 ans et plus
Trouve les chevaliers imprimés en 3D cachés dans 
la bibliothèque et gagnes-en un pour la maison !

Samedi 25 janvier, 13 h 30

ANIMATION JEUX DE SOCIÉTÉ
Pour toute la famille
En compagnie de notre animatrice Audrey, 
venez découvrir les trésors de notre collection 
de jeux de société. 

Samedi 1er février, 14 h à 16 h

CRÉATION RÉCUPÉRATION : 
DE T-SHIRT À SAC RÉUTILISABLE
Pour tous
Donne une 2e vie à ton t-shirt usagé ! En 
compagnie de notre animatrice Audrey, tu le 
transformeras en sac unique à ton image.

Samedi 15 février, 13 h 30

CACHE-CACHE !
6 ans et plus
Identifier des objets en utilisant seulement le sens 
du toucher... Relève ce défi avec Les Scientifines.

ADULTES

Un mardi par mois, 14 h à 15 h 30

CLUB DE LECTURE 
LES MILLEFEUILLES
Venez échanger autour d’un livre avec  
d’autres adeptes de littérature ! 
Inscription : 514 872-0327

• 4 février : L’appel du coucou, Robert Galbraith

• 3 mars : Faucon errant, Jamil Ahmad

Deux mercredis par mois, 14 h à 15 h 30

CLUB DE LECTURE 
LES MOTS PARTAGÉS
Ouvert à tous, ce club de lecture permet la 
rencontre entre de nouveaux arrivants et des 
Québécoi(-se)s de souche ou de cœur. Plus que 
des discussions littéraires, ce sont des moments 
d’échanges et de partages captivants que  
dirige l’animatrice Sylvie Lebrun. Inscription : 
au comptoir ou par téléphone au 514 872-0327.

• 12 février : La femme qui fuit, Anaïs Barbeau-
Lavalette

• 26 février : Zakuro, Ali Shimazaki

• 11 mars : Le Survenant, Germaine Guèvremont

• 25 mars : Le bonheur à la queue glissante, 
Abla Farhoud

Ces rencontres ont lieu grâce au soutien financier 
du ministère de l’Immigration, de la Francisation et 
de l’Intégration.

POUR TOUS

AU JEU ! 
JEUX VIDÉO EN ACCÈS LIBRE
Joue avec tes camarades sur tes consoles 
préférées ! La bibliothèque a les consoles 
suivantes : Nintendo Switch, Nintendo Wii, 
et Playstation 4. 

• Vendredi après-midi, 15 h 30 à 17 h 45

• Dimanche après-midi, 13 h à 16 h 45 

MONTRÉAL  
JOUE 2020
POUR UNE SEMAINE DE RELÂCHE 
SOUS LE SIGNE DU JEU !

Du 24 février au 8 mars 

SUDOKU GÉANT EN ACCÈS LIBRE

Du 1er au 8 mars 

JEUX GÉANTS DANS 
LA BIBLIOTHÈQUE

Samedi 22 et dimanche 23 février, 
14 h à 16 h

UNE AVENTURE MONTRÉAL JOUE 
DONT VOUS ÊTES LE HÉROS !
Pour toute la famille
À travers des choix et des énigmes, les 
groupes découvriront une histoire dont ils 
sont les héros, où chaque décision compte 
et où plusieurs issues sont possibles !

Samedi 29 février, 10 h 30 à 11 h 30

JOUONS À L’HEURE DU CONTE
0 à 5 ans
Des personnages qui s’amusent, des livres 
qui jouent et des enfants qui rigolent. Notre 
animatrice Audrey t’invite à une heure du 
conte qui bouge.

Samedi 29 février, 14 h à 16 h

CRÉATION RÉCUPÉRATION : 
JEU DE SOCIÉTÉ
5 ans et plus
Apporte une boîte d’œufs vide, et transforme-
la en un jeu de société. En compagnie de notre 
animatrice Audrey, viens réaliser un jeu d’awalé 
ou de puces personnalisé.

Lundi 2 mars, 14 h à 16 h

JEUX DE SOCIÉTÉ
Pour toute la famille
En compagnie de notre animatrice Audrey, 
venez découvrir les trésors de notre collection 
de jeux de société. 

Programmation
HIVER 2020
Notez que les personnes présentes aux activités acceptent 
que leur photo soit utilisée par l’Arrondissement.

L’inscription aux activités est fortement 
conseillée.

EXPLOREZ 
VOTRE BIBLIOTHÈQUE 
NUMÉRIQUE
Livres • Journaux, revues et reportages • 
Cours de langues et d’informatique 
en ligne • Musique • Jeux 

 bibliomontreal.com/numerique

3 façons 
de s’inscrire

En personne 
au comptoir Par téléphone Par courriel1 2 3
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