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D’un processus consultatif à un 
processus participatif
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Ville intelligente, 
participative et 

partenaire



Le troisième secteur
OBNLs et associations locales



Le quatrième secteur
Les réseau ouverts
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Le quatrième secteur
Les réseau ouverts

Le 3 mai 2008, plus 
de 50 000 
personnes sont 
sorties de leur 
foyer pour nettoyer 
l'Estonie, soit 4 % 
d’une population de 
1,3 million.

À la fin de 2011, plus 
de 2,5 millions de 
personnes ont 
participé aux actions 
de nettoyage du 
mouvement Let's Do 
It! dans 16 pays 
différents



D’une ville service à une 
ville partenaire

Michel Bauwens

Un bel exemple récent d'une initiative 
d’État Partenaire se trouve dans le 
Plan de transition des communs pour 
la ville de Ghent aux Pays-Bas.
http://bit.ly/2HIsRaX 

https://en.wikipedia.org/wiki/Michel_Bauwens
http://bit.ly/2HIsRaX


Example de projects

Un système portable de capture de video et diffusion en 
directe sur les réseaux sociaux.

Un mobilier urbain portable, autonome en énergie et 
connecté.

 



Engagement publique: étendre la socialisation des ressources 
physiques dédiées au sport et au plein air, dans le virtuel. 

Le lieu de rencontre physique devient un 
hub de diffusion



Stimuler la culture 
des sports



Violence Déplacement de valeurs Culte du héros

La diffusion de la culture et des événements sportifs est 
encore dominée par le mainstream avec tous les 
problèmes que ce modèle basé sur les profits engendre. 



L’Internet permet la 
démocratisation de 
la culture et 
l'émergence d’une 
culture sportive 
à l'échelle de 
l’individu citoyen, 
pour une vie saine 
et pleine de joie. 



En parallèle avec le projet de Ville intelligente, bâtir une 
infrastructure numérique pair à pair 
(décentralisée) par dessus l’infrastructure physique.

Dans l’esprit d’une ville partenaire et participative 

● sans propriétaire
● déncentralisé et distribué
● conçu et entretenu de 

manière participative sur 
des modèles d’économie 
collaborative

Infrastructure réseau 
pair à pair







CONCEPT

MATRIOSHKA est un mobilier urbain pour les espaces publics, dont la 
mission première est de recréer lieux de vie informels, grâce à 

l’intégration du design, de la technologie et de l’art. 



éco-conçue

DYNAMISER | EMBELLIR | MESURER





Installation 
scénographique 





Premier prototype: distribution des coûts

Estimation des coûts ∼ $77,000

Dépenses ∼ $2,000



➢ Espace de travail 
partagé

➢ Fab Lab
➢ Hackerspace
➢ Makerspace
➢ Espace Biohacking
➢ Espace artistique
➢ ...



Prototypage et fabrication digitale 



Production Planning
Chosen:  Type of process Manufacturing Project Mosquito
work

Manufacturing
R&D 

uses

produces

consumes

cites

Oven
Microscope
Lab space

Mosquito product

Glue

Mosquito design

Start date
End date
Process name

2014-04-26
2014-07-07

Make Mosquito

Lesson 
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