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CONTRIBUER AU DEVELOPPEMENT ET
A LA COMPETITIVITE DU QUEBEC
COMME CENTRE DE PRODUCTION
MULTI-ECRANS DE CALIBRE

SELECTION OFFICIELLE
FESTIVAL DE CANNES

pté de Iz piece de théatre de JEAN-LUC LAGARCE

JUSTE 14 p1y DU MONDE

GENERER DES INVESTISSEMENTS EN
TERRITOIRE QUEBECOIS EN S’APPUYANT
SUR DES PROGRAMMES D’INCITATIFS
FISCAUX COMPETITIFS, LE SAVOIR-FAIRE
DES MEMBRES DE LA FILIERE, LA
DIVERSITE GEOGRAPHIQUE ET
ARCHITECTURALE, LA QUALITE DES
INFRASTRUCTURES ET SUR-ET-SURLA
CAPACITE DE LINDUSTRIE A EXPORTER
SES PRODUITS SUR LES MARCHES




ACTIVITES DES
FOURNISSEURS

ACHATS

*Equipement
*Matériel
eLogiciels
*Services
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INFRASTRUCT
URES

Studios
sLaboratoires
*Bureaux
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et colleges * Alliance * AQTIS Ciiiis SODEC, * Institutions
« INIS Animation * UDA Harolc Téléfilm financieres
* Centre NAD * SARTEC * SARTEC Greenbar ;' FM': * Investissement
e Etc. * Etc. e Etc. R o Québec...
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postproduction TELEVISION, Is
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LA FILIERE AUDIOVISUELLE DU QU EBEC

Sous-traitance
Droits et licences
Matériel et
équipement
Logiciels

Tournages
étrangers
Coproductions

* Vente de services
VFX et animation

A RA R

.

Vente de droits et
de formats

* Vente de services
VEX et animation
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Volume total de
production
1,6 MILLIARD $

Revenus
gouvernementaux
277 M $

Gouvernement du Gouverneme
Québec Canade
189 M $ 88 M$




LA FILIERE SOUTIENT PR ES DE

33 000 EMPLOIS AU QUEBEC

4 280 (13%)

EMPLOIS CHEZ
LES FOURNISSEURS

. STUDIOS

« EQUIPEMENT
« MATERIEL

« BUREAUX

. ETC.

Note : *Statistique Canada (tableau 383-0030); **Estimé a
I'aide des données canadiennes de I'étude de Nordicity

Sources : Simulations avec le modele de I''SQ; Nordicity
(2012) « The Economic Contribution of the Film and
Television Sector in Canada »; Statistique Canada; CRTC;
Analyse KPMG-SECOR

SOURCE : ETUDE “LE DEVELOPPEMENT DE LA FILIERE AUDIOVISUELLE
DU QUEBEC”
(KPMG, 2015), EQUIVALENTS TEMPS PLEIN (ETP), QUEBEC




Incitatifs fiscaux

Coproduction

Effets visuels

Innovation

Commercialisati
on

Competitivite
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TOURNAGES ETRANGERS EEJ
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PERSPECTIVES DE CROISSANCE 2017-2021 : DE 300 A 700 M$

VOLUME DE PRODUCTIONS ETRANGERES AU
QUEBEC - DEPENSES DIRECTES ANNUELLES (EN M)

800

700
700
625
600 565
500 485
410
400
772 313 298
300 . 757 27
214 '

200 188
100 71

0

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

Dépenses directes faites au QC ™ Prévisions de dépenses directes faites zu QC pour une augmentation de 300 & 700MS$ sur 5 ans

Source : Bureau du Cinéma et de la télévision du Québec (BCTQ). Bilan d’activités 2015-2016. Montréal, 2016.



EFFETS VISUELS (VFX)

’ . B
CROISSANCE DE L'INDUSTRIE : EVOLUTION DU VOLUME DE CONTRATS
‘ DU SECTEUR DES VFX AU QUEBEC
*DE 2009 A 2015, AUGMENTATION DES (EN MS)
VOLUMES DE CONTRATS DE 42 A 216 250 1
M$ SOIT UNE AUGMENTATION DE 27 % 216
PAR AN
200
*CROISSANCE DE L’EMPLOI DE 24 % 139
PAR AN 150 1 Py
*NOMBRE D’EMPLOYES EN 2014-2015: | 100 1
2738 57 e I
O 49
5 .
*PERSPECTIVES DE CROISSANCE DE
82,5 % DU NOMBRE D’EMPLOYES D'ICI
2020 0 - —
2006 2010 2011 2012 2013 2014 2015

*NOMBRE D’EMPLOYES D’ICI 2020 :
4988
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UN MARCHE QUI POURRAIT ATTEINDRE PRES DE 120 G$ US D'ICI

2020, SOIT 90 G$ US POUR LA REALITE AUGMENTEE ET 30 G$ US

POUR LA REALITE VIRTUELLE

UNE EXPERTISE POUSSEE EN RA/RV A PARTIR DE NOS PILIERS
INDUSTRIELS EXISTANTS : LA PRODUCTION AUDIOVISUELLE, LES EFFETS VISUELS,
L’ANIMATION ET LE JEU VIDEO.

TOUTES LES FORCES EN PRESENCE AU QUEBEC POUR PRESENTER
UNE OFFRE DE CALIBRE INTERNATIONAL ET LA REPRESENTER SUR LES MARCHES
EXTERIEURS.

L'’ARSENAL FISCAL DU GOUVERNEMENT AFIN DE SAISIR UNE
PARTIE DE CE NOUVEAU MARCHE MONDIAL OU LE QUEBEC PEUT TIRER SON
EPINGLE DU JEU AVEC DES EMPLOIS DE QUALITE ET UNE PART DE MARCHE
ENVIABLE.

DES GRANDES SOCIETES INTERNATIONALES QUI SOUHAITENT INVESTIR
DANS LA PRODUCTION DE CONTENUS IMMERSIES COMME CE FUT LE CAS
RECEMMENT AVEC LE JEU VIDEO ET LES EFFETS VISUELS.

L'INVESTISSEMENT DANS LA PROPRIETE INTELLECTUELLE LIEE A LA

TECHNOLOGIE IMMERSIVE, NOTAMMENT DANS LES SECTEURS DU DROIT D'AUTEUR,
DFS 1T OGICIFIS FT DF I A TFCHNOI OGIF

T
2016
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2017
2018__
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LE PROJET DE REALISER, A MONTREAL,
DES ENREGISTREMENTS DE MUSIQUE
DESTINES A LA PRODUCTION
AUDIOVISUELLE S’'INSCRIT DANS UNE

DEVELOPPEM PERSPECTIVE DE DEVELOPPEMENT

e ECONOMIQUE DE LA FILIERE

ECONOMIQUE AUDIOVISUELLE DU QUEBEC.
ACTIONS :

UNE OFFRE DE SERVICE SPECIALISEE DANS LE
SECTEUR DE L'ENREGISTREMENT SONORE DESTINEE A LA
PRODUCTION AUDIOVISUELLE.

L'’ATTRAIT DE MONTREAL ET CONSOLIDER SON
POSITIONNEMENT AU TITRE DE CENTRE DE PRODUCTION
AUDIOVISUELLE D’ENVERGURE INTERNATIONALE.

DE NOUVEAUX EMPLOIS BIEN REMUNERES EN
DEVELOPPANT A MONTREAL UNE COMMUNAUTE
« ENREGISTREMENT SONORE » RECONNUE POUR L'EXCELLENCE
DE SES PERFORMANCES ET POUR SA RIGUEUR EN MATIERE DE
GESTION DES IMPERATIFS DE PRODUCTION.

30
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DES LA PREMIERE ANNEE :
AU-DELA DE 37 000 HEURES DE
TRAVAIL

POUR PLUS DE 1000 MUSICIENS,
ET PLUS DE 3 MILLIONS DE
DOLLARS DE RETOMBEES
ECONOMIQUF  DIRECTES.
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LE CHANTIER « CODE VERT » QUE LE BCTQ SOUHAITE METTRE EN PLACE
VISERA A DEMONTRER COMMENT DES MESURES PRO-

ENVIRONNEMENTALES PEUVENT SE TRADUIRE PAR DES ECONOMIES POUR
LES PRODUCTIONS.

AVEC UNE PREPARATION ADEQUATE PENDANT LA PRE-
PRODUCTION, UNE COMMUNICATION EFFICACE ENTRE
TOUS LES MINISTERES ET AVEC L'AIDE DUN ECO-
CONSEILLER POUR SUPERVISER LES INITIATIVES ET
SUIVRE LES PROGRES, LE CINEMA DURABLE POURRAIT
ETRE NON SEULEMENT EFFICACE, MAIS S'AVERER
RENTABLE POUR L'ENSEMBLE DE L'INDUSTRIE.

VOICI EN SUBSTANCE QUELQUES-UNS DES ELEMENTS SUR
LESQUELS LE CHANTIER COMPTE SE PENCHER :

*CONSOMMATION D’'EAU
*RECYCLAGE DES DECHETS (CONSTRUCTION, METAUX,
COSTUMES, NOURRITURE)

*CONSOMMATION D’ENERGIE
*TRANSPORT
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A LA SUITE DES MISSIONS ECONOMIQUES REALISEES PAR LE BCTQ AU
COURS DE LA DERNIERE ANNEE, IL APPARAIT IMPORTANT D’EVALUER
CHACUN DES SECTEURS DACTIVITE COMPOSANT LA GRAPPE
INDUSTRIELLE AFIN DE S’ASSURER QUE LES PRATIQUES ET LES MODES
DE TARIFICATION SONT COMPETITIFS A L’ECHELLE CANADIENNE MAIS
AUSSI A L’ECHELLE NORD-AMERICAINE .

AFIN DE STRUCTURER CE CHANTIER DE
MANIERE EFFICACE, NOUS  AVONS
SEGMENTE LES INTERVENANTS PAR
GROUPES THEMATIQUES PERMETTANT
D'’ABORDER EN DETAIL LES SUJETS
SUIVANTS :

*SERVICES FINANCIERS (TRAITEMENT DU
CREDIT D'IMPOT, TRAITEMENT DE LA PAIE,
OFFRE D’ASSURANCES)

«STUDIOS ET EQUIPEMENT
*MAIN-D'’EUVRE

*ENREGISTREMENT SONORE



EN CONCLUSION, LE BCTQ SOUHAITE QUE LA VILLE DE MONTREAL :

1.COLLABORE PAR DIVERS MOYENS (FINANCIERS, RESSOURCES
HUMAINES, EXPERTISE, ETC.) AUX PROJETS PERTINENTS QUI
EMANERONT DES NEUF CHANTIERS MIS EN PLACE PAR LE BCTQ.

2.METTE EN PLACE LES INITIATIVES ET INFRASTRUCTURES
NECESSAIRES AU DEVELOPPEMENT DE L'INDUSTRIE AUDIOVISUELLE ET
A LA REALISATION D'UN VOLUME PLUS ELEVE DE TOURNAGES SUR SON
TERRITOIRE.

3.APPUIE LE BCTQ DANS LA REALISATION DES ELEMENTS-CLES INCLUS
DANS LE DOCUMENT D'ORIENTATIONS STRATEGIQUES QUE LE BUREAU
A PRESENTE AU GOUVERNEMENT DU QUEBEC EN JANVIER 2017.

4. ACCORDE, A PARTIR DE 2018, UN SOUTIEN FINANCIER ACCRU AU
BCTQ, RECONNAISSANT AINSI SON APPORT SIGNIFICATIF AU
DEVELOPPEMENT ECONOMIQUE ET CULTUREL DE MONTREAL.

5.POURSUIVE, VIA LE BUREAU DU CINEMA ET DE LA TELEVISION DE
MONTREAL, SA COLLABORATION EXISTANT DEPUIS 2006 AVEC LE BCTQ,
A TOUS LES NIVEAUX PERTINENTS.
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MERCI A NOS PARTENAIRES DU GRAND MO Fc
NTREAL T ﬂ

6

Communauté métropolitaine
de Montréal

montréalvivegl3Ts
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MERCI POUR VOTRE
ATTENTION!




